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Mathematik 
 

  Ich kann / kenne … Mein Fortschritt 
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ZV 1.1 … Zahlen bis 100 lesen, schreiben, ordnen, in Schritten vor- & rückwärts zählen.          

ZV 1.2 … im 100er-Raum addieren und subtrahieren.          

ZV 2.0 … das kleine 1·1 / 1:1 und die Quadratzahlen.          

ZV 3.1 … Zahlen bis 1000 lesen, schreiben, ordnen, in Schritten vor- & rückwärts zählen.          

ZV 3.2 … im 1000er-Raum addieren und subtrahieren (im Kopf oder halbschriftlich).          

ZV 4.1 … Additionen schriftlich lösen.          

ZV 4.2 … Subtraktionen schriftlich lösen.          

ZV 5.0 … Zahlen bis 1 Million lesen, schreiben, ordnen, in Schritten vor- & rückwärts zählen.          

ZV 6.1 … Zahlen mit 10, 100, 1000 multiplizieren und dividieren.          

ZV 6.2 … Multiplikationen bis 4 Wertziffern im Kopf, halbschr. oder mit dem Malkreuz lösen.          

ZV 6.3 … Divisionen mit einstelligem Divisor im Kopf oder halbschriftlich lösen.          

ZV 7.1 … ganze Zahlen auf- & abrunden und Ergebnisse schätzen.          

ZV 7.2 … Dezimalzahlen auf- & abrunden und Ergebnisse schätzen.          

ZV 8.0 … Zahlenrätsel in eine Rechnung umwandeln und eigene erfinden.          

ZV 9.1 … Dezimalzahlen lesen, schreiben, ordnen, in Schritten vor- & rückwärts zählen.          

ZV 9.2 … Dezimalzahlen bis 5 Wertziffern addieren, subtrahieren, multiplizieren.          

ZV 10.1 … Bruchteile bestimmen und vergleichen.          

ZV 10.2 … Brüche darstellen, schreiben und lesen.          

ZV 11.1 … Brüche kürzen und erweitern.          

ZV 11.2 … Brüche addieren, subtrahieren und multiplizieren.          

ZV 11.3 … Brüche als Dezimalzahlen und in Prozenten schreiben und umgekehrt.          

ZV 12.0 … die Rechenregel Punkt vor Strich und die Klammerregeln befolgen.          

ZV 13.1 … erklären, was Primzahlen sind.          

ZV 13.2 … die Teilbarkeitsregeln (2, 5, 10, 100, 1000 / 3, 4, 6, 8, 9, 25, 50).          

ZV 14.0 … einen Legoroboter bauen und programmieren.          
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FR 1.0 … geometrische Flächen und kann diese mit Eigenschaften beschreiben.          

FR 2.1 … symmetrische Figuren erkennen, herstellen, ergänzen, skizzieren und verändern.          

FR 2.2 … Ornamente herstellen.          

FR 3.1 … den Umfang von rechteckigen Figuren bestimmen          

FR 3.2 … Flächen von Rechtecken berechnen und in der korrekten Masseinheit angeben.          

FR 4.0 … Ansichten von Körpern zeichnen und Körper zu Ansichten bauen.          

FR 5.0 … einen Körper verschieben, kippen und erkenne entsprechende Abbildungen.          

FR 6.0 … Koordinaten lesen und zeichnen.          

 
 

Name: _______________________________ 
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FR 7.0 … Flächen und Körper am Computer zeichnen und verändern.          

FR 8.1 … geometrische Körper und kann diese mit Eigenschaften beschreiben.          

FR 8.2 … Netze von geometrischen Köpern überprüfen und zeichnen.          

FR 9.0 … das Volumen eines Quaders berechnen und in der korrekten Masseinheit angeben.          

FR 10.1 … mit Zirkel und Geodreieck zeichnen.           

FR 10.2 … Winkel messen und übertragen.          

FR 10.3 … folgende Begriffe: Seite, Diagonale, Durchmesser, Radius, Flächeninhalt, Mittelpunkt, Parallele, Linie, Gerade, 

Strecke, Raster, Schnittpunkt, schneiden, Senkrechte, Symmetrie, Achsenspiegelung, Umfang, Winkel, rechtwinklig. 
         

FR 11.1 … Pläne lesen, nutzen und zeichnen.          

FR 11.2 … massstabgetreu zeichnen, verkleinern und vergrössern.          
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GF 1.1 … Streckenlängen schätzen, messen und in Masseinheiten (km, m, dm, cm, mm) angeben.           

GF 1.2 … mit Längen rechnen und umwandeln.          

GF 2.1 … Gewichte schätzen, messen und in Masseinheiten (t, kg, g, mg) angeben.          

GF 2.2 … mit Gewichten rechnen und umwandeln.          

GF 3.1 … Hohlmasse schätzen, messen und in Masseinheiten (hl, l, dl, cl, ml) angeben.          

GF 3.2 … mit Hohlmassen rechnen und umwandeln.          

GF 4.1 … die Uhrzeit und Zeitmasse (y, m, w, d, h, min, s) und kann umwandeln.          

GF 4.2 … Zeitenpläne lesen und Zeitdauer berechnen.          

GF 5.1 … Geldbeträge legen, auszählen und ordnen und damit rechnen.          

GF 5.2 … Preise vergleichen, abschätzen, überschlagen, zuordnen.          

GF 6.0 … mit allen Masseinheiten rechnen.           

GF 7.0 … mit Wertetabellen umgehen und erkenne proportionale Zusammenhänge.          

GF 8.0 … Zahlenfolgen untersuchen, weiterführen und beschreiben.          

GF 9.1 … ein Zufallsexperiment durchführen, Ergebnisse protokollieren und interpretieren.          

GF 9.2 … die Wahrscheinlichkeit abschätzen, bestimmen und begründen.          

GF 10.0 … systematisch kombinieren, variieren und alle Möglichkeiten aufschreiben.          

GF 11.1 … Daten statistisch erfassen, ordnen, darstellen und interpretieren.           

GF 11.2 … Daten nach Kriterien auswerten & Mittelwert, Maximum & Minimum bestimmen.          

GF 12.0 … Informationen aus Sachtexten, Tabellen, Diagrammen und Medien verarbeiten.          

GF 13.1 … Referenzgrössen zu 1 bit, 1 Byte, 1 kB.          

GF 13.2 … Vorsätze verstehen und verwenden: Mega, Giga, Tera.          
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 ÜK 1 Ich kann Rechenaufgaben im Heft sinnvoll, sauber und übersichtlich darstellen.          

ÜK 2 
Ich kann eine logische Aufstellung, hilfreiche Skizzen und das Ergebnis deutlich erkennbar 
machen. 

         

ÜK 3 Ich kann die Richtigkeit von Resultaten abschätzen.          

ÜK 4 Ich kann alle Grundoperationen mit dem Taschenrechner ausführen.          

 

Daten:   □ _________  □ _________  □ _________  □ _________

 


